KARTOGRAFICKE
ZOBRAZENIA



KARTOGRAFICKE ZOBRAZENIE

Spdsob, ktory kazdému bodu na referencnej ploche priraduje
prave jeden bod na zobrazovacej ploche

Zobrazenia su uréené pomocou zobrazovacich rovnic, ktoré definuju
prevod referenénej plochy na zobrazovaciu plochu

x=f(®,\), y=9(p,A)
VIavo byvaju suradnice v rovine mapy, vpravo funkciana
referencnej ploche
Referencna plocha (poloha bodu je vyjadrena vo ¢, A): elipsoid,
rovina, gula
Zobrazovacia plocha (poloha obrazu bodu v suradniciach x,y):
rovina, plast valca, plast kuzela



KARTOGRAFICKE ZOBRAZENIA PODLA
ZOBRAZOVACEJ PLOCHY

Pravé: zobrazenie referencnej roviny priamo do zobrazovacej plochy

VsSeobecné: konstrukcia sa neda nazorne vysvetlit prostrednictvom
zobrazovacej plochy

Geodetické: Specialne typy zobrazeni so zlozitym matematickym
vypoctom, ktoré pouzivaju referencny elipsoid
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KARTOGRAFICKE ZOBRAZENIA PODLA
POLOHY KONSTRUKCNEJ OSI

Normalna (polarna) poloha Mapy
sveta, mapy polarnych oblasti

PrieCna (transverzalna) poloha
Pouziva sa najmenej, mapy
pologul

Sikméa (v8eobecnd) poloha




TVAR ZEMEPISNEJ SIETE

VSEOBECNE ZOBRAZENIA

Azimutalni
zobrazeni

Valcové
zobrazeni

Kuzelové
zobrazeni

Zdroj: Geografie 1. SPN Praha.



KARTOGRAFICKE ZOBRAZENIA PODLA
SKRESLENIA

Rovnakoploché (ekvipotencialne)
Rovnakouhlé (konformné)

RovnakodiZkové (ekvidistanéné) zobrazenia podla poludnikov
alebo rovnobeziek

ZKRESLENI
Mapy plochojevné Mapy uhlojevné
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Zdroj: Geografie 1. SPN Praha.



PRAVE KARTOGRAFICKE ZOBRAZENIA

Azimutalne
= hormalna
m priecha
m vSeobecna

Valcové
= hormalna
m priecha
m vSeobecna

Kuzelové
= normalna
m priecha
m vSeobecna




AZIMUTALNE ZOBRAZENIE

Zobrazenie referencnej plochy do roviny (dotykové Ci seCné v
réznych polohach)

Dotykovy bod je zaroven konStrukCnym polom

Suradnicova os je v obraze zakladného poludnika

Obrazy poludnikov v normalnej polohe tvori trs luCov vychadzajucich
Z polu

Obrazy rovnobeziek v normalnej polohe tvoria sustredné kruznice so
stredom v pole (pdl je zobrazeny ako bod)

Pre uzemie kruhového charakteru — najviac pre polarne oblasti




Stereograficka projekce
Normalni poloha P¥i¢na poloha Obecna poloha

Gnomonicka projekce

Normalni peloha Pfi¢na poloha Obecna poloha

Ortograficka projekce
Normalni poloha Pﬁéné poloha Obecna poloha
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VALCOVE ZOBRAZENIE

Zobrazovacia plocha je plast valca ,

Valec bud ovija referencnu plochu pozdlz niektorej hlavnej
kruznice (dotykovy valec) alebo ho pretina v dvoch
vzajomne paralelnych vedlajsich kruzniciach toho istého
polomeru (secny valec)

Skoér pre mapy sveta, avSak na poloch vacsinou velké
skreslenie, nahradené v atlasoch vSeobecnymi
zobrazeniami

Dotykova kruznica sa voli tak, aby tvorila os
zobrazovaného pasu uzemia

Vacsinou v normalnej polohe, v prieCnej polohe pre
zobrazenie dvojuholnikov na globuse a pre geodeticke
zobrazenia

Valcovym zobrazeniam sa hovori perspektivne zobrazenie
Rovnik ako priamka (os x) a zakladny poludnik ako
priamka (osy) kolma na rovnik

:




MERCATOROVE ZOBRAZENIE

Gerhard Mercator (1569)

Konformné, vyuziva sa pre geodetické mapy

Velkeé plosné skreslenie

Loxodroma ako priamka, ortodroma ako obluk

Poly sa nedaju zobrazit, kompletné zobrazenie by zabralo
nekonecne dlhy pas o Sirke zobrazeného rovniku

Vzniklo z potrieb namornej dopravy, namorné mapy, navigacnée
letecké mapy
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KUZELOVE ZOBRAZENIA

Vznikaju zobrazenim referencnej plochy na plast kuzela,
pricom maju s referencnou plochou spolo¢nu bud jednu

alebo dve vzajomne sustredné vedlajSie kruznice.

V normalnej polohe je diZkovo zachovana nejaké
rovnobezka

Obrazy poludnikov tvori trs luCov (polpriamok)
prechadzajucich zacCiatkom suradnicoveho systemu
(kartografickym polom)

Obrazy rovnobeziek tvoria Casti sustrednych kruznic so
stredom v zaciatku suradnic

Pouzivaju sa pomerne Casto, predovsetkym pre
mapy Casti svetadielov v strednych zemepisnych
Sirkach

Vo v§eobecnej polohe pre pretiahnuté Uzemia pozdiz
vedlajsich kruznic (SK, CSR, Japonsko)



MEDZINARODNA MAPA SVETA

1891- 1895 medzinarodna
geograficka konferencia
Albrecht Penck (1858-1945)
2500 mapovych listov

v mierke 1 : 1 000 000

v r. 1913 vytvorené

pravidla pre tvorbu

od roku 1980 uz nie je
tvorba pozadovana
nedokoncCena




NEKLASIFIKOVANE ZOBRAZENIA

m Bartholomewove
kombinované a delené
vzniklo z Postelovho
a Bonneovho
zobrazenia

m Berghaussove hvezdicove zobrazenie
delené
stred tvori Postelove zobrazenie
podobné je Petermannove
zobrazenie (8 cipov)




Ortoapsidalne zobrazenie
(Armadillo)
konformné
v znaku Ceskej kartografickej
spoloCnosti

Leeove zobrazenie
konformné, svet do trojuholnikov

Mollweidove zobrazeniev
Goodovej uprave
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484950515253 54 5556 57 58 59 60 . . ZAKLADNY POLUDNIK

modvodené Gaussom (19.stor.), prepracované Kri]gerorgﬁ C a7
mkonformné valcové priene zobrazenie elipsoidu do roviny < "\
mbez pouzitia referencnej gule | —- B
m 1952 pre Topograficki mapu CSSR &<\ i
mvyuziva Krasovskeho elipsoid
mna jeden valec sa zobrazi uzky pas uzemia,
pretiahnuty pozdiZ dotykového poludnika
msystém sférickych dvojuholnikov
po 6°
mzemepisné diZky sa udavajd

vzhladom ku Greenwichskému
poludniku
mzakladny poludnik je priamkovy a ekvidiStanény




KROVAKOVE ZOBRAZENIE

Gaussove konformné kuzelové zobrazenie v Sikmej polohe
prevadzajuci Besselov elipsoid na referencnej guli (R = 6 380,7 km
- Gaussova gula)

gula ma s elipsoidom jediny dotykovy bod, diZkovo je
zachovana rovnobezka elipsoidu (¢,=49,5°)

gula znova konformne WNY Y e
zobrazena na secény kuzel vo =y
vSeobecnej polohe N A -

maximalne dizkové

skreslenie od 0,9999 az po 1,0001,
teda dizka 1 km sa meni maximalne
0 1 dm, Co sa napr. v mape

s mierkoul:1000 prakticky
neprejavi




v Ceskoslovensku zavedené prvykrat v roku 1922 najprv pre
katastralne mapy, neskor i pre mapy tzv. definitivneho vojenského
mapovania

zemepisné diZky sa udavaju vzhfadom k Ferrskému poludniku
kartograficky pol: $=59°42'42 7", A=42°31'31,4" (nad Tallinom)

v mapach staci zobrazit poludniky priamkami a rovhobezky
sustrednymi kruznicami (spravne sa vSak jedna v oboch pripadoch
o zlozité krivky)

sustava rovinnych suradnic pre Ceskoslovensku jednotnu
trigonometricku siet katastralnu (JTSK)

od roku 1968 - zakladna mapa CSSR
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UTM
(UNIVERSAL TRANSVERSE MERCATOR)

m konformné valcové prieCne se€né Mercatorove zobrazenie
m skor pre vojenské mapy USA a NATO, dnes bezné
m 0d Gauss-Krugerovho sallisi:
pouziva elipsoid WGS-84
pre lepsie rozdelenie skreslenia nie su zakladné poludniky pasov
ekvidiStancné (1,0004 x kratSie)
pouziva sa len pre uzemia medzi
80. rovnobezkami

m pre polarne oblasti e
od 79°30 sa pouziva UPS s\
(Universal Polar Stereographic) 7 AN o
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