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Topoldgio
v CAD systéme




Topologia v AutoCAD Map 3D

» Topoldgia urCuje, ako budu prvky mapy reprezentované
a prepojené bodmi, Ciarami a polygdnmi a aky budu maf
vztah so susednymi prvkami

» Topoldgia ukdze, ze sa parcely neprekryvaju

» Pouziva sa len pre objekty vykresov

» Aplikdcia AutoCAD Map 3D vytvori uzlové, siefové a
polygonové topologie
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Pravidld pri tvorbe topoldgie

1. Pred vytvorenim siefovej alebo polygdonovej topologie
zacistime mapu pomocou ndstrojov na zacistenie
vykresu. Siefové topoldgie zvycajne nevyzaduju
zacistenie

2. Pred vytvorenim topoldgie zmrazime vsetky hladiny,
ktoré obsahuju objekty vo vykresovom priestore, inak sa
tieto objekty zahrnU do tvorby topoldgie, ked pouzijeme
moznost objektov VYBRAT VSETKO

3. Prikaz MAPTOPOCREATE dokdze vytvorit fopologie vo
vypnutych hladindch. Nema vplyv na hladiny, ktoré su
zmrazene




Vycistenie mapy
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nim vykresu

Po zacisténi vykresu

Popis problému

Duplicitni objekty

Priklady zacistenia vykresu

Moznost zaCisténi
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. Ak pri tvorbe sietovej alebo polygdnovej topoldgie
zvolime moznost VYTVORIT NOVE UZLY, AutoCAD Map
3D bude hladaf miesta spojenia Ciar a priradovaft
koncovym bodom vzly. Vytvori fyzické alebo explicitné
uzlové objekty na koncoch spojnic, kde neexistuju
objekty

. Ak hladina, kforu urCime, neexistuje, AutoCAD Map 3D
vytvori hladinu s farbou 7 a typom Ciary PLNA

. Uzly mbzeme vytvaratf pomocou objekitu ACAD_POINT.
Ak chceme zmenitf ich vzhlad a velkost, zaddme do
prikazového riadka prikaz DIABTYP

. Pri vytvoreni topoldgie sa informdacia ulozi vo forme
objektovych dat ku kazdému prvku topologie; ulozi sa
do mapy

. Kazdy uzol, spojnica alebo polygdon automaticky ziska
jedine¢né identifikacné cCislo (ID). Pri pouziti
topologického prikazu sa kazdé ID automaticky
spracovava



Uzlova topologio

E]Create Node Topology - Select Topology Type

P Topology Type

Select Nodes

(Required)
(Required)

— Topology type

Cortaing poirt information and is the simplest type of topology. Examples
include street lights, customer sites, and wells.

* Node .
i~ Metwork
™ Polygon . .

Topology name: {Required)
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Topology description:
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Vlastnosti uzlovej topologie

Pouziva sa pri analyzach v spojeni s inymi fopoldgiami

Uzlovu topoldgiu mozno vytvorif pomocou objektov bodoy,
blokov alebo textu

Uzlové topologie mbzu, pri pourziti so siefovou alebo
polygdnovou topoldgiou, udrziavat informdcie o spojeniach
a priesecnikoch topologickych prvkov

Klientska umisténi



Tvorba uzlovej topologie

» Otfvorime vykres, ktory uzly obsahuje alebo importujeme
uzly z iného formdatu suboru

» Klikneme na kartu VYTVORIT TOPOLOGIE NOVA

» V dialdgu TVORBA TOPOLOGIE VYBER typu topoldgia:
Uzlovad

» /addme ndzov a popis novej topoldgie. NGzov moze
obsahovaft pismenad, Cisla a znaky podciarkovnik,
spojovnik a doldr. Nazvy nesmu obsahovaf medzery

» V dialdgu TVORBA UZLOVEJ TOPOLOGIA - VYBER UZLOV
vyberieme uzly, ktoré chceme do topologie zaclenit

» Ak chceme vyberaf v zozname hladin v mape, klikneme
na VYBRAT HLADINY. Pokial nie je pozadovand hladina v
zozname, moze byt mrazend, uzamknutd alebo vypnutad.
Ak chceme pouzit vsetky hladiny, zaddme hviezdicku (*)




Ak chceme ako uzlové objekty pourzit len vybrané bloky,
urcime fieto bloky v poli BLOKY. Ak chceme ako uzly pourzit
body, vyberieme ACAD_POINT

Ak chceme filtrovaf vyber uzlov podla triedy objektu,
urCime tieto triedy objektov v okne TRIEDY OBJEKTOV. Pre
topoldgiu sa pourziju iba uzly, ktoré patria do urCenych fried
prvkov

Filtfrovanie pomocou hladin, blokov a tried objektov plati
rovnako pre automaticky, ako qj pre rucny vyber uzlov

Ak ndm topoldgia vyhovuje, ulozime jej informdcie spaf do
zdrojovych vykresov

Informdcie o uzlovej topoldgii sa ukladaju do Tabulky
objektovych dat

Nazev topologie Tabulka objektovych dat Polozka objektovych dat

SAMPLE_NODE TPMNODE_SAMPLE_NODE D




Siefovda topologio

ﬂCreatE Metwork Topology - Select Hodes

Topology Type
Select Links
P Sclect Nodes

Create Mew Nodes

(Required)
(Required)

P
Mame: Urtitled3 Type: Metwark
Select the nodes you want to include in the topology. You can include all
nodes or select them manually in your map. ¥ you wart to fiter node selection,
use the Layers, Block Names, and Object Classes options.
& Select all " Select manually: ﬂ
Layers:
[ B
Block names:
j Kl
Object classes:
i a

G objects selected, 4 fitered out
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Siefovad topoldgia

Siefova topoldgia definuje prepojenie medzi spojnicami.
Segmenty siete maju urceny smer.

Spojnice mdzu byt UseCky, otvorené krivky alelbbo obluky

Ak sa mad pouzit siefova topoldgia pre analyzu smeru,
mbzeme pomocou prikazu KEDIT spojit postupnost
objektov s rovnakym smerom toku do jediného objektu s
uzlami v kazdom vrchole. Smery odvodené z oblukovych
objektov mbzu byt lubovolné

Ak vytvorime siefovU topoldgiu s uzlami, mézeme ich
pourzit pre frasovanie ciest, analyzu najlepsie cesty a
trasovanie dosahu




Objektové data pre sietovu
topoldgiu

Informdcie o siefovej topoldgii sa k spojniciom a uzlom
ukladaju vo forme objektovych dat. Kazdy prvok siefovej
topologie mda odlisné hodnoty objektovych dat.

Nazev topologie Tabulka objektovych dat Polozka objektovych dat
SAMPLE_NET TPMLINK_SAMPLE_NET D
START_NODE
END_NODE
DIRECTION

DIRECT_RESISTANCE

REVERSE_RESISTANCE




Urcenie smeru spojnice

V siefovej topoldgii mdzeme urcCit povoleny smer pohybu po
spojnici. Pouziva sa to pri trasovani v siefove]j topoldgii pri
hladani najlepsej cesty alebo tfrasovani dosahu.

Predvoleny smer oblUka alebo dvojoodovej krivky s
oblukovym segmentom je proti smeru hodinovych ruciciek
Ak nastavime hodnotu na OBOJSMERNE (0) alebo VPRED (1),
bude smer toku zodpovedat pohybu proti smeru hodinovych
ruciCiek. Hodnota VZAD (-1), bude zodpovedaf smeru
hodinovych ruciciek.

Smer vybranych spojeni obrdtime kliknutim pravym tlacidlom
na siefovu topoldgiu v Prieskumnikovi mapy. Tiez je mozné
pourzit prikaz MAPRL.

http://docs.autodesk. com/MAP/QO] 3/CSY/training videos/to
pology path.htm



http://docs.autodesk.com/MAP/2013/CSY/training_videos/topology_path.htm

Polygonova

topologio

(Required)
(Required)

Topology Type
Select Links

Select Nodes
Create Mew Modes
Select Centroids

Create Mew Centroids

P Error Markers

E!Create Polygon Topology - Set Error Markers

Mame: Urtitled3 Type: Pohwgon
Marker parameters
[ Highlight emors Marker size:
|5 %

¥ Mank emors with blocks

Missing centroids:
Intersections:

¥ Duplicate centroids:
¥ Incomplete areas:

¥ Highlight sliver polygons

| Rhombus =] |Bcyan =]
|Octagan =| | B Green |
| square =] [ Red |
| Triangle | |EMagenta x|
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Vlastnosti polygdnovej
topologie

Polygonovd topoldgia je rozsirenie siefovej topologie a
zameriava sa na vztahy, ktoré vychdadzaju z ploch

Kazdd plocha vytvara polygdn a kazdy polygon v
topoldgii sa skladd zo suboru spojeni

Ostrov

Centroid

Spojeni

Uzel

Pravy polygon
Levy polygon




Polygdn v topoldgii ma centroid, o je bodovy alebo
blokovy prvok vnutri polygdnu, obsahujuci informacie
o ploche, ktorU uzatvara a o okolitych spojniciach.

Pretinajuce sa spojnice moézu maf uzly. Polygdon moze
obsahovat jeden alebo viacero ostrovcekov

Polygdnovou topoldgiu nemozno vytvorit z elips alebo
z uzavretych polylinii, ktoré zdielaju hranu alebo sa
pretingju s inymi polygdnmi

Uzavretu krivku je nutné pred vytvorenim topoldgie
rozlozit. Pri definicii polygdnovej topoldgie mozno
vyuzit gj informdacie z inych hladin



Objektové data pre
polygonovu topoldgiu

Tabulka objektovych dat centroidu

Nazev topologie Tabulka objektovych dat Polozka objektovych dat
SAMPLE_POLY TPMCNTE_SAMPLE_POLY D
AREA
PERIMETER
LINKS _QTY

Tabulka objektovych dat kazdej spojnice

Nazev topologie Tabulka objektovych dat Polozka objektovych dat
SAMPLE_POLY TPMLINK_SAMPLE_POLY 0]
START_NODE
END _NODE
DIRECTION

DIRECT_RESISTANCE

REVERSE_RESISTANCE

LEFT_POLYGON

RIGHT_POLYGON




/acistenie dat pre
polygonovu topoldgiu

» Pred vyftvorenim polygonovej topoldgie vycistime
data a odstradnime medzery, priesecniky alebo
presahy pri linedrnych objektoch

» Odstranime objekty s nulovou dizkou alebo oblasti s
chybajucim centroidom

» Opravime skrizené objekty prerusenim

» Ndjdeme duplicitné centroidy, neuplné plochy a
rozStiepené polygony

» Ak chceme zabezpecit, aby sa neobjavili chybagjuce
centroidy zapneme moznost VYTVORIT CHYBAJUCE
CENTROIDY v dialdégu VYTVORIT POLYGONOVU
TOPOLOGIU - VYTVORIT NOVE CENTROIDY




RozStiepené polygony

Rozstiepeny polygdn je velmi dlhy a Uzky a jeho obvod je v
porovnani s plochou dlhy. Pri prekryti dvoch topologii
prebehne kontrola rozstiepenych polygonov

AUtoCAD Map 3D nepokladd rozstiepenée polygdny za
chybu a topoldgiu povazuje za spravnu a kompletnu

Rozstiepené polygdny mdzu byt napriklad neumyselnym
vysledkom chyb pri digitalizacii. Ak ndjdeme rozstiepené
polygony, mbzeme prekontrolovat ddata a uistif sa, ze su
spravne.

Existencia rozstiepenych polygdénov je
ocakdvand a pravdepodobnd




Export vykresu do formatu
ESRI SHP

Subory DWG mozu obsahovaft viac typov geometrie, zatial
Co subory SHP obsahuju len jeden typ

Kazdy subor ESRI SHP obsahuje jeden typ priestorovych
udajov: bod, Ciaru, text alebo polygdn

Textove subory SHP obsahuju text atribUtov asociovany s
bodmi

Ked v aplikacii AutoCAD Map 3D vytvorime ndsobny
polygdn a potom ho exportujeme do formdatu SHP, v subore
SHP sa objavi tiez ako ndsobny (polygdn s niekolkymi
vonkajsimi okrajmi, sluckami)

Pri exporte AutoCAD Map 3D automaticky filiruje vybrané
objekty a exportuje do zodpovedajuceho suboru SHP
spravny typ objektov

NdAzvy suborov vytvorené pri exporte pouzivaju nazov friedy
prvku nasledovany typom geometrie, napriklad
PARCELY_POLYGON.SHP



Import prvkov z formdatu SHP

» Je mozné ziskaf pristup k existujucim priestorovym
udajom a datam aftributov v suboroch ESRI SHP, v
ktorych su ulozené ddata geometrie aj afributy prvkov

» Jeden tvar mbze maf niekolko samostatnych suborov

» AutoCAD Map 3D pristupuje ku kazdému suboru SHP a
asociovanému suboru DBF ako k triede prvku s jednou
vlastnostou geometrie

» Ked importujeme ddta polygénov vo formdate SHP,
AUtoCAD Map 3D skonftroluje, Ci sa v geometrii vyskytuje
viac uzavretych vonkajsich slucCiek. Ak dno, zaobchddza
s geometriou ako s nasobnymi polygdnmi (polygony s
niekolkymi vonkajsimi sluckami)

» S neuzavretymi vonkajsimi sluckami nezaobchddza ako
s nasobnymi polygony




/oznam suborov shapefile

» _shp je povinny subor ESRI, ktory poskytuje vlastnosti ich
geometrie. Kazdy shapefile md svoj viastny subor .shp,
ktory predstavuje priestorové vektorové data. Mozu to
byt napriklad body, Ciary a polygdny v mape

» _shx sU subory tvarov a fontov. Pre AutoCAD su
generované kompilovanim definici tvarov SHP. Tieto
definicie mozno vytvaraf, resp. modifikovat
lubovolnym textovym editorom umoznujucim volne
pracoval s ASCIl subormi

» _dbf je Standardny databdzovy subor, ktory sa pouziva
na ukladanie Udajov o afribUtoch a ID objektoch.
Subory .dbf mézeme otvorit v programe Microsoft
Access alebo Excel

® _prjje volitelny subor, ktory obsahuje metaudaje
spojené so systémom suradnic a projekcii. Ak tento
subor neexistuje, dostaneme chybu ,,nezndmy
suradnicovy systém®. Ak chceme tUto chybu opravif,
musime pouzit ndastroj DEFINE PROJECTION, ktory
generuje subory .prj.




» xml typy sUuborov obsahuju metaudaje priradené k
shapefile. Ak tento subor odstranime, odstranime qgj
metaudaje. Tento volitelny typ suboru mézeme otvorit
a upravit v lubovolhom textovom editore

» _sbn je volitelny subor priestorovych indexov, ktory
optfimalizuje priestorove ,,dotazy”. Tento typ suboru sa
ukladd spolu so suborom .sbx. Tieto dva subory tvoria
index tvaru, aby sa urychlili priestorove ,,dotazy".

» _sbx sU podobné suborom .sbn, v ktorych sa urychluju
nacitavania. Pracuje so subormi .sbn na optimalizaciu
priestorovych ,,dotazov"”. Testovali sa pripony .sbn a
Sbx a zistilo sa, ze pri tychto suboroch boli rychlejsie
casy nacitania. Bolo to o 6 sekund rychlejsie (27,3 s
oproti 33,3 s) v porovnani s / bez suborov .sbn a .sbx.

® .cpg su volitelné subory obycajného textu, ktoré opisuju
pouzité kddovanie na vytvorenie shapefile. Ak vas
shapefile nema subor .cpg, potom ma predvolené
kddovanie systému




Metaudaje

» SU Udaje o udajoch

» Obsahuju pridavné (sekunddrne) informdcie o
dokumente

» Ulahcuju prehliadavanie, katalogizdciu, navigdciu —
jednoducho povedané

» Umoznuju automatické spracovanie

» R&zne slovniky metaudajov:
» Standard HTML
» |[CRA
= Dublin Core

» Mikroformaty




